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Manual MYST III Exile.  

Texto por: Adriana B. Portes. 

 

Começando a Aventura. 

Introdução a MYST III Exile. 

Conhecendo aspectos do cenário e do jogo. 

Olá caro visitante. Se você já conheceu MYST I e MYST II Riven, sabe que a partir de agora você irá 

ingressar em uma grande aventura. Antes de começar a leitura recomendo que você copie os arquivos de 

legendas em português para poder interagir melhor com o jogo, uma colaboração do visitante Fernando 

Silveiro. Este arquivo está disponível em nosso setor de Downloads desde 23.07.2011 e para que 

funcione corretamente você deve instalar o Patch de atualização do MYST III Exile 1.22 disponível na 

página da Ubisoft. 

Gostaria de ressaltar que o manual que estou disponibilizando foi baseado em minha própria 

experiência jogando MYST III Exile, então podem existir outras formas, mais eficientes ou mais 

complicadas, de explorar este mesmo jogo e suas Eras. 

Em MYST III Exile temos o roteiro eficiente de Mary DeMarle, que também escreveu o roteiro de 

MYST IV - Revelation. Grande conhecedora da saga da família de Atrus, aqui ela intensifica as 

conseqüências dos atos nefastos de Sirrus e Achenar. Ao mesmo tempo a história mostra a continuação 

da saga de Atrus e sua esposa Catherine tentando manter a salvo as tradições D'ni. Também irão surgir 

novos desafios envolvendo os Livros de Ligação, que podem levar a Eras desconhecidas cheias de 

enigmas para serem descobertos e resolvidos. 

Atrus e Catherine passaram os últimos quatro anos tentando reconstruir a Cidade D'ni. Muitos 

acreditaram neste ideal e seguiram as instruções de Atrus, contudo houve conflitos internos entre os 
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descendentes do povo D'ni e Atrus acabou chegando a conclusão que a Cidade D'ni jamais seria 

reconstruída enquanto o povo continuasse com a revolta e o ódio do passado em suas almas. 

Então Atrus decidiu falar sobre sua teoria. Para salvar os remanescentes da civilização D'ni, ele teria 

que convencê-los a começar a partir de algo novo, em uma Era totalmente segura. Ele e Catherine 

passaram alguns meses estudando várias hipóteses e Atrus chegou a conclusões interessantes sobre 

como criar fundações resistentes para manter uma civilização progredindo dentro de uma Era. Ele 

pensou muito nos ensinamentos de sua avó paterna, Anna, e em todas as suas experiências construindo 

Eras em MSYT. 

Passaram-se dez anos desde a traição de seus dois filhos e dos atos nefastos de seu pai e tudo isso 

veio a tona quando ele revisitou MYST, um lugar que tanta tristeza lhe trazia para encontrar a solução 

para a construção de sua nova Era. Contatou Mestre Tamon e seus amigos Oma e Esel na Era Averone e 

descobriu a solução para seu intento. 

A energia é o poder que movimenta o futuro. 

A natureza encoraja uma dependência mútua. 

Forças dinâmicas estimulam as mudanças. 

Sistemas balanceados estimulam as civilizações... 

Contudo semanas depois Catherine visitou MYST e encontrou alguns livros antigos de Atrus, um 

deles trazia na capa um nome específico. J'nanin. Então Atrus lembrou-se das Eras as quais ele tinha 

construído há muito tempo para ensinar seus dois filhos a lidarem com estes novos ambientes. Um 

verdadeiro parque de diversões para Sirrus e Achenar quando jovens. A última Era construída chamava-

se Narayan, sendo a mais delicada, pois possuía habitantes. O que Atrus não podia imaginar era a 

destruição posterior que seus dois filhos fariam nesta delicada Era e nem as conseqüências desta 

destruição. 

Posteriormente Atrus reescreveria a Era Narayan devolvendo tudo que ela possuía e a tornando 

inacessível para exploradores inescrupulosos. Todas estas Eras envolviam as forças dinâmicas da 

natureza, as quais Atrus tanto procurava. Estas Eras lhe deram inspiração para construir a Era 

Releeshahn. O novo começo para D'ni. 
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História por trás do Enredo. 
 

 

 

Para abordarmos a história de Exile, temos que voltar um pouco no tempo. Primeiro entenda que nada 

em MYST é por acaso, ninguém é mau, desesperado ou bom sem um motivo. Gehn, pai de Atrus, que 

conhecemos em MYST II Riven, só amou duas pessoas em sua vida, o seu pai Aitrus e sua esposa Keta. 

Aitrus casou com Anna uma mulher da superfície e mãe de Gehn, mas Gehn nunca gostou muito dela, 

pois ela não tinha a linhagem D'ni e, além disso, os D'ni são muito desconfiados em relação ao povo da 

superfície da Terra. Anna também conhecida como Ti'ana, foi pivô de um desentendimento entre Aitrus 

e a junta de Lordes que governavam a já decadente Civilização D'ni.  

Keta, a esposa de Gehn, morreu ao dar a luz a Atrus e este foi criado por Anna. Gehn nunca perdoou 

o filho pela perda da Esposa. E parece que este rancor familiar estendeu-se por toda a linhagem de 

Aitrus. Leia mais em Crônicas. 

Em MYST I você não encontra um único ser vivente na ilha misteriosa. Catherine está em uma 

viagem para Riven e Atrus está preso em K'veer. Na biblioteca da ilha existem dois livros, um com capa 

vermelha e outro com capa azul. Estes livros capturaram Sirrus e Achenar os dois filhos traiçoeiros, 

mesquinhos e traidores de Atrus e Catherine. 

Atrus já estava traumatizado com o que acontecera entre ele e seu pai trinta anos antes. E ficou muito 

triste com a traição de seus próprios filhos. Os livros foram armadilhas criadas por Atrus para pessoas 

inescrupulosas e ambiciosas que podiam tentar saquear e escravizar os povos inocentes de várias Eras. 

Na conclusão do jogo, Atrus, tentando apagar os filhos de sua vida acabou destruindo os dois Livros, 

mas isso não seria suficiente. As ligações de sangue não podem ser apenas esquecidas. Não esqueça que 

um D'ni pode viver muito tempo e os atos dos filhos de Atrus marcariam a vida da família por muito 

tempo. 
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Alguns meses depois Atrus não consegue mais estabelecer contato com Catherine, ele sabe que ela é 

refém em Riven. E a preocupação de Atrus não teria fim, pois depois de sofrer com seus filhos e tentar 

esquecer a traição de ambos, ele teria que lidar com alguém com extrema experiência e que o conhecia 

muito bem. Seu próprio pai. Há trinta anos, Atrus e Catherine enfrentaram Gehn em Riven. Catherine e 

Atrus voltaram para a ilha MYST sem o seu Livro de Ligação, que ficou perdido na Fenda Estelar. Gehn 

finalmente estava preso na Quinta Era, mas isso só fez com que ele deteriorasse aquele belo lugar em 

seu afã de fugir daquela Era. 

Posteriormente ao constatar que Catherine tinha voltado para Riven, Gehn a seqüestrou com a 

intenção de atrair o filho para uma armadilha. Sua esperança era que Atrus trouxesse um Livro de 

Ligação, que o tirasse daquele lugar para sempre. Atrus passou trinta anos tentando estabilizar Riven 

sem sucesso e agora em um espaço de poucas semanas ele precisava de sua ajuda novamente para 

capturar seu pai e libertar sua esposa. 

Riven era como uma prisão para Gehn, e enquanto ele estivesse na Quinta Era, não perturbaria novas 

Eras inocentes no seu desejo de se tornar um deus e restaurar as tradições D'ni de uma forma violenta e 

destruidora. 

Enfim, Atrus aguardou o seu sinal para ir até Riven, conseqüentemente o lugar caiu no caos, pois não 

havia mais ninguém para reescrever o Livro desta Era. Você tinha salvado Catherine e os rivenenses e 

conseguiu aprisionar Gehn em um Livro Prisão, que parecia remetê-lo a K'veer uma ilha dentro da 

Grande Caverna, próxima a antiga e apoteótica Cidade D'ni. No final de Riven, Catherine e Atrus 

recomeçam suas vidas em uma Era chamada Tomahna, palavra que traduzida para nosso idioma 

significa Lar. 
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Trama de Exile - Traição e Vingança. 
 

 

Dez anos após os acontecimentos na Ilha MYST... Começa Exile em uma Era chamada Tomahna, 

uma linda paisagem desértica com belas construções. Este mesmo cenário será visto novamente com 

mais detalhes em MYST IV Revelation. Catherine mostrará com orgulho a pequena Yeesha a amada 

filha do casal. Você encontrará Atrus muito preocupado com as pequenas finalizações que serão feitas 

na Era Releeshahn. Ele e Catherine estão preparando-se para sair em direção a Era Releeshahn, 

construída e estabilizada por Atrus para abrigar os remanescentes e descendentes dos D'ni, após a 

destruição e colapso do Império D'ni e de sua cidade capital na Grande Caverna. Ver Uru to D'ni. Este 

livro é muito importante e precisa estar sempre muito bem guardado. 

Neste meio tempo Atrus notou que alguém andou mexendo em seus livros dentro de sua biblioteca 

em Tomahna. Mas ao mesmo tempo Atrus parecerá muito feliz em ver você novamente. Então algo 

inusitado acontece, você conhecerá um personagem novo e marcante, seu nome é Saavedro. Ele entra no 

escritório e rouba o Livro de Ligação precioso, sem saber a real importância que ele tem para toda uma 

civilização. 

Saavedro é um homem desesperado que foi atacado, roubado e depois vilipendiado por Sirrus e 

Achenar há vinte anos, dez anos antes de serem presos por Atrus. As conseqüências dos atos dos filhos 

de Atrus chegavam até ele novamente. 

Por vinte anos Saavedro esteve no Exílio - Exile, tentando voltar para a Era Narayan reescrita e 

restabelecida por Atrus, mas a Era estava inacessível para ele. Saavedro acredita então, que Atrus como 

os filhos, tinha isolado a Era Narayan de propósito para evitar sua volta para sua terra natal. Por vinte 

anos Saavedro arquitetou um plano de vingança para matar Atrus, o homem que permitiu que seus 
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filhos, Sirrus e Achenar, pudessem passear por tantas Eras destruindo suas culturas e seus povos e que 

agora impedia sua volta para casa. 

Você terá que encontrar várias pistas deixadas por Saavedro que estão espalhadas em cinco Eras, para 

tentar recuperar o Livro Releeshahn e trazer a redenção para este personagem atormentado pela perda da 

esposa e suas duas filhas. 

Algumas características. 

 

Agora vamos entender um pouco da estrutura do jogo. Em MYST III Exile você poderá interagir com 

o cenário de uma maneira diferente. Em Riven as imagens eram mostradas em ângulos pré-

determinados à medida que o jogador clicava no mouse. Agora você poderá girar em 360° e movimentar 

o mouse de uma forma mais livre no cenário. Contudo a atmosfera continua a mesma, você encontrará 

várias engenhocas com a mirabolante tecnologia D'ni. Cenários maravilhosos e uma trilha sonora 

fantástica comandada por Jack Wall, sem falar nos muitos objetos para a interação. Neste aspecto este 

jogo lembra muito MYST IV Revelation, com uma pitada do modo nostálgico dos objetos vistos em 

MYST II Riven. 

Em MYST II Riven a aventura se passava em cinco ilhas, resultado da deterioração do que um dia 

tinha sido um único continente chamado Riven e mais duas Eras distintas. Em MYST III Exile você 

conhecerá seis Eras, todas elaboradas e construídas por Atrus. Duas delas serão apenas para aprendizado 

e as quatro últimas serão decisivas para a conclusão do jogo. Outra adição importante é o simbolismo do 

jogo. Em MYST I houve uma mistura entre símbolos mecânicos e naturais. Em MYST II Riven 

interagimos com símbolos ligados a fauna e aos rivenenses espalhados pelos cenários, em Exile os 

símbolos utilizados serão referentes as forças da natureza. Sua meta será encontrar estes símbolos e 

defini-los para utilizar os mesmos na conclusão de um grande quebra-cabeça no final do jogo. Agora 

você já está pronto para conhecer as nuances desta empolgante aventura... 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#sirrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#achenar
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst4.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst1.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
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Manual MYST III Exile - Os Personagens. 
 

 

Conhecendo os personagens. 

Interface do jogo e instruções. 

Demais características. 

Para quem nunca explorou nenhum jogo da Série MYST, Exile, talvez seja um dos jogos mais 

interessante para o iniciante abordar, pois sua temática principal não se aprofunda na História D'ni e sim 

na história de um único homem e seu sofrimento. Não há muitos personagens com os quais teremos que 

interagir e como o jogo é centrado na vingança doentia de Saavedro, o explorador tende a dar mais 

importância aos misteriosos quebra-cabeças, do que a história por trás do jogo. Contudo é importante 

sabermos o contexto que envolve os personagens para podermos entender melhor a loucura de Saavedro 

e a necessidade de Atrus mandar você na caça deste homem perturbado pelo passado. Além de você 

caro colega explorador, que será o personagem principal, terá a presença de mais três personagens que 

farão interação com você. 

 

Atrus: esposo de Catherine e um grande entusiasta em manter viva as tradições e o povo D'ni. Para 

tanto ele criou a Era Releeshahn, onde ele acredita que a Civilização D'ni terá um novo começo. Atrus 

escreve e mantém Livros de Eras em sua biblioteca, mas sua especialidade são os Livros de Ligação, 

que remetem o explorador a várias Eras extraordinárias. Ele está preparando-se para viajar para 

Releeshahn, quando o livro é roubado. Ele não poderá seguir o usurpador, pois sua biblioteca está em 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/historia.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshahn
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dnicivilizacao
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_l.asp#livroligacao
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshan
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chamas. Então ele pede sua ajuda para recuperar o tão precioso livro. Atrus é personificado por Rand 

Miller  um dos criadores do jogo. 

 

Catherine: esposa de Atrus e mãe de Achenar, Sirrus e Yeesha. Catherine apesar de não ser uma 

legítima D'ni e ser de Riven, ajuda e contribui para o trabalho hercúleo de Atrus em manter as tradições 

D'ni intactas. Catherine é mãe de novo e segura em seus braços a pequena Yeesha. Ela está feliz, pois 

pretende recomeçar nesta nova Era após ter passado boa parte de sua vida na Ilha de MYST. Ela tenta 

esquecer os acontecimentos com os dois filhos, contudo ela ainda sente por eles e não sabe ao certo se 

deve perdoá-los ou não. Em Riven quem representou Catherine foi a atriz Sheila Goold, já em Exile é a 

atriz Maria Galante, por isso você notará uma diferença de um jogo para o outro. 

 

Saavedro: O personagem central e muito interessante, afinal ele rouba o Livro Releeshahn e você será 

o responsável por detê-lo. Saavedro é um homem perturbado e assombrado por seu passado. Ele foi 

enganado, traído e humilhado por Sirrus e Achenar. Ao sair de Narayan em busca de ajuda, ele acabou 

sendo a testemunha do isolamento de sua terra natal e de sua família. Ele nunca se perdoou por não estar 

junto delas no final e nunca perdoou os filhos de Atrus. Narayan estava inacessível para a volta de 

Saavedro e por vinte anos ele passou no exílio arquitetando sua vingança contra Atrus. O ator Brad 

Dourif que interpretou Saavedro também trabalhou em algumas séries de Ficção Científica e filmes de 

Suspense e Terror ele também interpretou Grima Wormtongue em Senhor dos Anéis. 

Bem estes são os personagens com os quais você terá contato, não podemos esquecer que 

indiretamente temos a influência de Sirrus e Achenar, os filhos de Atrus causadores de toda a maldição 

de Saavedro. E lembre-se. Nada em MYST é por acaso, toda ação desencadeia uma reação. Esta é uma 

lei básica da natureza... E Atrus sentirá isto em breve. 

 

 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#achenar
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#sirrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_y.asp#yeesha
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#riven
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_y.asp#yeesha
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst1.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshahn
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#sirrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#achenar
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst3_narayan.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst3_narayan.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#sirrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#achenar
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#saavedro
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
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Interface do jogo e instruções. 

 

MYST III Exile é muito intuitivo e apesar de originalmente ser em inglês, mesmo que você não 

consiga instalar a Legenda em Português, a qual foi disponibilizada aqui no setor de Downloads, poderá 

entender o andamento de todo o jogo facilmente, recomendo também que você instale a atualização 

Patch 1.22, a qual corrige alguns erros de som e possibilita ver no menu principal as opções de idioma. 

Para copiar você precisará seguir para a página externa da Ubisoft. O sistema de movimentação em 360º 

amplia e muito a visão dos cenários e o movimentação e engine no formato anda e pega é bem simples. 

Você será guiado sempre pelas mãozinhas, marca registrada do jogo, e quando for se aproximar de algo 

que pode ser tocado ou movido a mãozinha mudará de posição, como já ocorria em MYST I e MYST II 

Riven. 

A primeira tela que você verá após instalar o jogo é a imagem de um menu ilustrado com um Livro 

vermelho. No Livro haverá algumas opções para gerir o jogo. Este mesmo esquema será visto em 

MYST IV Revelation. Basta clicar em NOVO para iniciar um novo jogo então a abertura irá surgir na 

tela. Para pular um dos vídeos de interação com os personagens basta clicar na barra de ESPAÇO e a 

cena irá cessar. Para voltar para o menu basta clicar na tecla ESC então você poderá salvar a etapa 

jogada ou carregar algum dos arquivos já salvos. As opções são: 

Novo jogo - New Game. 

Carregar Jogo - Load Game. 

Salvar o Jogo - Save Game. 

Volte ao Jogo - Resume Game. 

Opções - Options. 

Créditos - Credits. 

Sair ou Fechar - Quit. 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/downloads/myst3br.zip
http://localhost/baseantares/grandecaverna/downloads.asp
http://www.ubi.com/US/Downloads/Info.aspx?dlId=40
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst1.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst4.asp
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Para começar a jogar você deve esperar a abertura que mostra Atrus escrevendo uma carta o 

convidando a seguir para Tomahna. Ele fala do trauma com os filhos, a busca por uma nova esperança 

na Grande Caverna e a criação de uma nova Era. Diz que deseja lhe mostrar algo. Você é compelido a 

seguir para lá e quando a abertura termina você se vê na entrada da Biblioteca da família conversando 

com Catherine. Traduzi alguns trechos do Diário de Saavedro no manual para ajudar o entendimento e 

motivações do personagem. 

Para ler os diários que estão no jogo e aparecerão na parte debaixo da tela, basta clicar no lado direito 

do mouse e levá-lo para a parte inferior da tela, escolha qual dos relatos você deseja ler, ele irá aparecer 

no centro da tela, para fechá-lo basta clicar em ESC ou clicar novamente com o lado direito do mouse. O 

jogo trás a opção de leitura em espanhol, se você tiver dificuldade com inglês pode optar por esta opção 

no menu principal. O Diário de Saavedro será mostrado para você aos poucos e as páginas soltas podem 

ser acessadas do mesmo modo que os diários. Siga a adiante e embarque nesta aventura... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_t.asp#tomahna
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_g.asp#grandecaverna
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
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Manual MYST III Exile - Era Tomahna. 

 

Chegando a Tomahna. 

De tirar o fôlego. Não é? 

A família cheia de novidades... 

A exploração deste novo mundo começa...Você ouvirá na abertura um breve relato dos últimos 

acontecimentos nos quais Atrus e Catherine foram protagonistas. Ele informa que tentou reconstruir a 

Cidade D'ni à partir de suas ruínas, contudo não houve sucesso. Ele compara a queda da Cidade D'ni 

com a a ruína da civilização, dilacerada pelo ódio e pelas guerras. Muitas destas guerras estimuladas 

pelo poder dos Livros de Ligação ou pela disputa de territórios. Atrus chega a conclusão que os D'ni 

precisam de um recomeço em um novo lugar e depois de muito pesquisar e de voltar a Ilha MYST, 

decide criar uma nova Era chamada Releeshahn. 

Ele relata que Catherine lhe deu apoio todo este tempo e ela e sua amada filha Yeesha são a 

motivação para este novo começo. Ele também diz que entrou em contato com seu amigo na Grande 

Caverna. Talvez ele esteja falando de Tamon, um mestre na confecção de Livros de Ligação. 

Atrus esta esperando uma entrega muito importante, os cadeados de Nara para os livros de sua 

Biblioteca. Ele precisa protegê-los a todo custo, pois suspeita que alguém desconhecido tenha entrado na 

sua biblioteca em Tomahna e tenha roubado alguns livros que ele estava reescrevendo. Alguns destes 

livros tinham sido semi destruídos por Sirrus e Achenar no incêndio da biblioteca da Ilha MYST. Nestes 

livros Atrus encontrou as idéias para fundamentar a criação de Releeshahn utilizando basicamente as 

que tratam das Forças da Natureza e como uma Era balanceada pode motivar o crescimento de uma 

civilização... 

Após a narração de Atrus, você ouvirá uma linda trilha sonora. O inovador aqui é a adição de um 

coral, isso dá mais profundidade a saga D'ni e ao drama que vamos conhecer. 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dnicidade
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dnicidade
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_l.asp#livroligacao
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst1.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshahn
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_y.asp#yeesha
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_g.asp#grandecaverna
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_g.asp#grandecaverna
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_t.asp#tamon
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_l.asp#livroligacao
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_n.asp#narapedra
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_s.asp#sirrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#achenar
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst1.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshahn
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_e.asp#eras
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
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Em MYST III Exile você terá mais liberdade de ação para a movimentação do mouse note que agora 

você pode ver o cenário em 360º graus e também olhar para cima e para baixo. A movimentação é 

suave, mas se você desejar parar em determinado lugar e ler alguns dos livros e diários que estarão a 

disposição, basta apenas clicar com o lado direito do mouse no centro da tela e baixar o cursor na parte 

inferior, assim você terá acesso aos livros. Para salvar o jogo basta clicar ESC no seu teclado e 

aparecerá um menu em forma de livro. Recomendo que você salve o jogo em todas as etapas onde um 

quebra-cabeça seja resolvido. Isso evitará que você tenha que refazer alguma etapa se necessário. 

 

A primeira imagem que você vai ver é de um deserto alaranjado. Há várias montanhas cercando o 

cenário e um céu infinitamente azul. Há também um pássaro voando ao longe. Este pássaro também já 

foi visto em Riven e será mencionado na carta de Atrus para Yeesha em Uru Ages Beyond MYST. Uma 

delicadeza dos programadores que sempre deixam o jogo mais bonito. A menção do Desert Bird - 

Pássaro do Deserto é recorrente na cultura D'ni. 

Ás suas costas você ouvirá a voz de Catherine, será sua primeira interação. Ela dirá que a paisagem é 

de tirar o fôlego. E realmente é. Contudo o mais bonito é a construção de vidro com formas orgânicas 

que abriga a Biblioteca de Atrus. Catherine estará com Yeesha nos braços. A menina parece ter um 

pouco mais de um ano, ou menos. Ela está visivelmente feliz e conta que Atrus logo virá, ele tem 

viajado muito nos últimos tempos e deverá chegar logo com o restante dos cadeados necessários para 

proteger alguns livros. Ela diz que em breve eles irão visitar Releeshahn e ambos parecem estar muito 

felizes com esta viagem. Após conversar estas amenidades, Catherine irá se sentar em um banco em 

meio a vegetação a esquerda de quem entra na varanda de vidro. Ela dirá então para você aguardar Atrus 

na Biblioteca. Você notará que há duas portas de vidro na cor verde. Se você optar por entrar na porta a 

sua direita, Catherine imediatamente dirá para você ir para a outra porta. Então siga a instrução e entre 

na porta a sua frente, a qual você vê ao entrar na varanda. 

 

http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst3.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/myst2.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_y.asp#yeesha
http://localhost/baseantares/grandecaverna/mysturu.asp
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_d.asp#dni
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_y.asp#yeesha
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_r.asp#releeshahn
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_a.asp#atrus
http://localhost/baseantares/grandecaverna/glossario_c.asp#catherine































































































































